Lernziele: Strahlensatz

Kurzfassung: Alle behandelten Themen im Skript.

In der Priifung sind ausser den iiblichen Utensilien (Stifte, Farbstifte, Lineal, Geodreieck, Zirkel) keine weiteren
Hilfsmittel erlaubt. Blatter werden zur Verfiigung gestellt, inklusive Konzeptpapier.

Wissen

o Verhéltnisse, Verhéltnisgleichungen

e Was eine Strahlensatzfigur ist (zwei Moglichkeiten, Zentrum zwischen den Parallelen oder nicht)

e 1. und 2. Strahlensatz

e Umkehrung des 1. Strahlensatzes (zum Zeigen der Parallelitit von Geraden)

o Anwendungen des Strahlensatzes (wie in den Aufgaben)

e Schwerpunktsatz

o innerer und &usserer £--Teilungspunkt einer Strecke [XY]

o Satz iiber die Winkelhalbierenden inklusive Umkehrung

e Definition des Apollonioskreises

e Satz des Apollonios

o Die Aussagen der Sitze (unabhéngig von der Benennung von Seiten und Punkten) wirklich verstehen!
Nicht nur Auswendiglernen.

Konnen

o Aufgaben zu Verhéltnissen wie im entsprechenden Abschnitt im Skript 16sen kénnen.

o Verhéltnisgleichungen umschreiben kénnen.
Manchmal ist es auch niitzlich, aus gewissen Verhéltnissen andere ermitteln zu kénnen. Beispiel: Kennt
man das Verhéltnis %, so kennt man auch das Verhéltnis ””ZU , denn % = % + 1.

o Geometrie-Aufgaben wie im Skript 16sen konnen: Alle oben aufgefiihrten Sitze (inklusive Umkehrung, falls
sie gilt) anwenden konnen (insbesondere Strahlensatzfiguren erkennen und darin ,gleiche Verhéltnisse,, rasch
erkennen; Apollonioskreis bei Konstruktionsaufgaben einsetzen kénnen, ebenso Schwerpunktsatz und Win-
kelhalbierendensatz).

o Anwendungen des Strahlensatzes aus den Aufgaben kennen (etwa Hohenbestimmung von Baumen, Ent-
fernungen zu Punkten)

o Alle oben aufgefithrten Sétze wiedergeben kénnen.

o Beide Teilungspunkte (dusseren und inneren) konstruieren kénnen.

o Apollonios-Kreis konstruieren kénnen.

e Hand-Skizzen zur Ideenfindung erstellen kénnen

o Losungen zumindest stichwortartig begriinden kénnen

Bemerkung Wissen und Konnen bezieht sich hier natiirlich nur auf das neu erworbene Wissen und Kénnen. Zuvor
erworbenes Wissen und Koénnen wird stets vorausgesetzt (zum Beispiel Standardbezeichnungen bei Dreiecken).
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