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a) Wie kann man «einfach testen», ob die Gerade parallel zur Ebene verlauft?

b) Angenommen, die Gerade wiirde parallel zur Ebene verlaufen, wie kann man einfach priifen, ob die Gerade
in der Ebene liegt oder nicht?

¢) Bestimmen Sie den Schnittpunkt £ N g.

Ebenen und Winkel

R Aufgabe 25.33 Gegeben sind zwei Ebenen F7, E5 und ihre Normalvektoren 77{ und 772) . Weiter ist eine
Gerade g gegeben. Sei 17; ein Richtungsvektor der Geraden g.

a) Entwerfen Sie eine gute Skizze, um den Winkel zwischen Gerade und Ebene zu definieren und diesen dann
aus Richtungs- und Normalenvektor zu berechnen.

b) Entwerfen Sie eine gute Skizze, um den Winkel zwischen zwei Ebenen zu definieren und diesen dann aus
den Normalenvektoren zu berechnen.

Merke 25.7.5 Winkel Gerade-Ebene und Ebene-Ebene

<(E,g) = 90° — «(7,7v,)

und
<(Ey, By) = «(nf, n3)

# Aufgabe 25.34 Bestimmen Sie die Winkel zwischen anliegenden Seitenfliaches eines reguléren Tetraeders,
bzw. eines Oktaeders.

Bestimmen Sie den Winkel zwischen einer Fliche und einer Kante, die mit genau einem Punkt in der Flidche
liegt, ebenfalls fiir beide Korper.

Hinweis: Einen reguldren Tetraeder erhdlt man, wenn man 4 nicht-benachbarte Eckpunkt eines Wiirfels als
Eckpunkte des Tetraeders verwendet. Die Eckpunkte eines requldren Oktaeders erhdlt man aus den Fldchenmitten
eines Wiirfels.
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